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Lehrerseite zum WebQuest ,,Mathe - Spiele - Werkstatt*

1. Zum FEinsatz dieses WebQuests

Zeitlicher Rahmen

Das WebQuest die "Mathe - Spiele - Werkstatt" wurde fiir eine 3. Klasse entwickelt und wurde in 6
Unterrichtsstunden durchgefiihrt. Darin enthalten sind die Bearbeitung und die Présentation der
Ergebnisse.

Voraussetzungen der SchiilerInnen

In den Bildungsstandards fiir die Grundschule in Hessen werden das Einiiben und Festigen der
Grundrechenarten fiir alle Klassenstufen genannt. Dabei sollen die verschiedenen Operationen
angewendet und ausgebaut werden. Um das WebQuest "Mathe - Spiele - Werkstatt" durchfiihren zu
konnen, sollten die Schiiler und Schiilerinnen bereits die Grundrechenarten beherrschen. Aulerdem
sollten sie schon einmal kooperative Arbeitsformen im Unterricht kennen gelernt haben. Auch wire
es von Vorteil, wenn die Schiiler und Schiilerinnen schon mit dem Computer gearbeitet haben.

Vorbereitung fiir den Einsat; des WebQuests

Das WebQuest ist fiir vier Gruppen mit jeweils vier Schiiler und Schiilerinnen ausgelegt. Jedoch ist
es auch moglich groBBere Gruppen zu bilden und die verschiedenen Rollen in der Gruppe mehrmals
zu vergeben. Die Gruppen sind von der Lehrkraft zu Beginn des WebQuests zu bilden. Dabei sollte
in jeder Gruppe mindestens ein Schiiler bzw. eine Schiilerin sein, die iiber Computerkenntnisse
verfiigt.

Es empfiehlt sich die Computer vor Beginn der Bearbeitung bereits hoch zu fahren, damit die
Schiiler und Schiilerinnen gleich mit der Arbeit beginnen konnen.

Die Lehrkraft sollte genligend Bastelmaterial bereit legen, damit die Schiiler und Schiilerinnen ihre
Spielideen verwirklichen kdnnen und einige Mathespiele mitbringen, um die Phantasie der Kinder
anzuregen.

Am Ende des WebQuests steht das Verschicken der besten Spiele an die fiktive Firma ,,Fliegenpilz*.
Hier empfiehlt es sich, dass die Lehrkraft das ,,Verschicken* ibernimmt und vielleicht eine Antwort
von der Firma formuliert. So wird die Einleitung mit dem Brief noch einmal aufgegriffen und die
Arbeit der Schiilerinnen und Schiiler gewiirdigt.

Technische Voraussetzungen

Da die Arbeit in Kleingruppen am sinnvollsten ist, werden auch entsprechend viele Computer
bendtigt. Ideal wire daher ein Computerraum mit ausreichend Computer- und Internetzugang,
wobei dieser nicht unbedingt ndtig ist, da alle Seiten heruntergeladen auch offline zur Verfiigung
gestellt werden konnen. Sollten jedoch nicht geniigend Computer fiir alle Gruppen zur Verfiigung
stehen, bietet sich das WebQuest auch beispielsweise im Rahmen eines Wochenarbeitsplanes an.
Als weiteres Arbeitsmittel empfiehlt sich ein Drucker, damit die Arbeitsanweisung, sowie der
Bewertungsbogen ausgedruckt werden kdnnen.

Der Einsatz des WebQuests


http://www.mauswiesel.info
http://www.mauswiesel.info

www.mauswiesel.info

Alle Arbeitsanweisungen fiir die Schiiler und Schiilerinnen sind im WebQuest auf der Seite
"Projekt" beschrieben. Hier wird auch auf die Quellen Bezug genommen, in denen die Schiiler und
Schiilerinnen die Informationen zur Bearbeitung der Aufgabe finden.

So konnen die Gruppen weitgehend selbststindig arbeiten. Jedoch empfiehlt es sich das WebQuest
zu Beginn mit der ganzen Klasse einmal komplett durchzulesen, um eventuell auftretende Fragen
zu kldren. Wihrend der Bearbeitung sollte die Lehrperson immer als Coach zur Verfiigung stehen,
wenn Fragen beantwortet und Hilfestellung gegeben werden muss.

Lernziele

Die Schiiler und Schiilerinnen lernen ihr vorhandenes Wissen iiber die Grundrechenarten praktisch
einzusetzen. Ziel ist es, die Rechenarten zu festigen. Durch die vielféltigen Mdglichkeiten ein Spiel
zu gestalten, iiben die Schiiler und Schiilerinnen die verschiedenen Einsatzmdoglichkeiten der
Rechenoperationen und eignen sie sich spielerisch an. Durch das Arbeiten in Kleingruppen wird die
soziale Kompetenz und die Organisationsfahigkeit geschult. Das Erstellen eines Spiels fordert die
Arbeitskompetenz und die Auseinandersetzung mit den Gruppenmitgliedern baut die
Problemldsekompetenz aus.

Die Schiiler und Schiilerinnen lernen den Computer und das Internet als Medium und
Informationsquelle kennen und kénnen damit umgehen.

Durch das Erstellen einer Spielanleitung wird die Schreibkompetenz der Schiiler und Schiilerinnen
gefordert und durch die Prasentation lernen sie vor der ganzen Klasse frei zu sprechen.

Bezug zu den Bildungsstandards

In Teil B der Bildungsstandards wird das Ankniipfen an die Alltagswelt der Kinder betont. Zu dieser
Welt gehort auch das Spiel, welches bei diesem WebQuest im Mittelpunkt steht. So wird "der
Aufbau positiver Einstellungen und Grundhaltungen zur Mathematik"1 gefordert. Dabei ist das Ziel
"die Freude an der Mathematik und die Entdeckerhaltung der Kinder zu fordern und zu starken".2
Auf die Forderung der Eigenaktivitdt wird hier besonders Wert gelegt. Die Kompetenzbereiche
"Darstellen", "Kommunizieren", "Problemldsen" und "Modellieren" werden in dem WebQuest
angesprochen. Inhaltlich ist das WebQuest dem Feld "Zahl und Operation" zuzuordnen, da die
Schiiler und Schiilerinnen die Rechenoperationen und das Rechnen in Zusammenhéngen erlernen
und anwenden.

2. Hinweise zur Sache

Das Erlernen der Grundrechenarten ist ein wesentlicher Inhalt des Mathematikunterrichts in der
Grundschule. Das Erlernen und Automatisieren dieser Operationen ist fiir die weitere Schullautbahn
genauso wichtig, wie fiir viele Berufe. Um den Kindern diese Rechenarten néher zu bringen, wird
bei dem WebQuest auf die Methode des Spiels zuriick gegriffen. Dies steigert die Motivation der
Kinder und fiihrt dazu, dass sie ganz automatisch die Operationen anwenden, eigene Aufgaben
erstellen und sich Situationen bewusst machen, in denen sie auch im Alltag Grundrechenarten
bendtigen. Sei es beim Einkaufen, Spielen oder beim Sport. All diese Uberlegungen kdnnen bei der
Erstellung eines Spiels eingebracht werden. Die Phantasie der Kinder wird angeregt und durch das
Bereitlegen unterschiedlicher Spiele, neue Spiele kennen gelernt.
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Das notige Uben der Rechenoperationen wird durch das Spielen wesentlich motivierender gestaltet
und durch das Erstellen eines eigenen Produkts konnen sich die Kinder mit der Rechenart
identifizieren.

3. Hinweise zu den Quellen

Bevor Sie als Lehrkraft das WebQuest im Unterricht einsetzen ist es wichtig die Funktion der Links
auch tiiber den Schiilerzugang zu priifen. Es kann vorkommen, dass einige Seiten fiir die Schiiler
und Schiilerinnen gesperrt sind, da es sich zum Teil um kommerzielle Seiten handelt. Sollte dies der
Fall sein konnen Sie, je nach Moglichkeit die Sperre fiir den Schiilerzugang autheben oder die
gesperrten Seiten als Ausdruck zur Verfligung stellen.

Die Schiiler und Schiilerinnen sehen im WebQuest den wirklichen Link, der durch den Titel der
Seite ndher beschrieben wird. Sie brauchen also nur noch auf den Link zu klicken und kommen
dann direkt zur richtigen Seite. Wir iiberpriifen die Links regelmaBig. Sollten Sie beim Abrufen der
Links auf andere als die gewlinschte Seite gelangen oder die Seite nicht mehr existieren, freuen wir
uns liber Thre Mitteilung.
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